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晴 ウネ クラ 三 光 涼 回 路 の 
設 設 法 に ラジ ルリ ジョ ラン シク / 


SRAM ベ ー ス の FPGA(Field Programmable Gate Array) は , 電源 を 投入 する だ け で 
は 動作 し ませ ん . 内 部 回 踏 情報 を 書き 込む コン フィ グレ ーション が 必要 で す . 多く の 場合 は , 専用 
回 路 を デー タ シ ー ト 通り に 構成 し て いれ ば 自動 的 に 行わ れ ま す が , 設計 者 が 手 を 軸 せ な い 部 分 だ 
け に トラ ブル の 原因 に も な っ て いま す . 本 特集 で は , ユン フィ グレ ーション の 基礎 を 読 明 し た 後 , 
リモ ー ト ・ ユ コンフィ グレ ーション な どの 応用 法 や 正常 に ユン フィ グレ ーション で き な い 場合 の 解決 方 
法 に つい て 解説 し ます . 


FPGA の コン フィ グレ ーション 基礎 知識 《Altera 編 》 
ーー 汎用 フラ ッシュ ・ メ モリ を 利用 で きる コン フィ グレ ーション 制御 回 路 を 作る ー 一 上 島 秀 隆 


第 2 章 
FPGA の コン フィ グレ ーション 基礎 知識 (Xilinx 編 》 
ーー マス タ ・ シ リア ル ・ モ ー ド の 詳細 と トラ ブル 対策 


